HIT THE CONE

A

POSTAZIONEY,

VALUTAZIONE

O Blu: 1 tiro andato a segno
Q Rosso: 2 tiri andati a segno
O Nero: 3 tiri andati a segno

MATERIALE
Q 3 birilli

O 1 panchina
Q 1 bastone

9O 3 donut
Q@ Dischetti di demarcazione



ASSALTO ALLA NAVE

POSTAZIONERZ,

VALUTAZIONE

O Blu: il donut si solleva da terra
Q Rosso: il donut sfiora il carrello delle palle
9 Nero: il donut centra il carrello delle palle

O

MATERIALE

9 1 Ballwagen

O 1 Assistent

Q 1 bastone

Q 3 donut

Q Dischetti di demarcazione



POSTAZIONERS:

SNIPER

VALUTAZIONE

O Blu: 1 tiro andato a segno
Q Rosso: 2 tiri andati a segno
O Nero: 3 tiri andati a segno

QN
000

MATERIALE

9 3 coni

9O 1 bastone

Q 3 donut

Q Dischetti di demarcazione



POSTAZIONEXS:

TUNNEL

VALUTAZIONE

O Blu: 1 tiro andato a segno

A /> Q Rosso: 2 tiri andati a segno

O Nero: 3 tiri andati a segno

(o)
@3

MATERIALE
Q 2 panchine
9 3 donut

O Bastoni
9 Dischetti di demarcazione



POSTAZIONEES;

FLIP SCORE VALUTAZIONE

O Blu: gol dalla linea blu (3.5 m)
Q Rosso: gol dalla linea rossa (2.5 m)

9 Nero: gol dalla linea nera (1.5 m)

MATERIALE

Q 1 elemento del cassone
Q 1 porta

O Bastoni

O 4 donut

Q Dischetti di demarcazione



BOWLING

POSTAZIONEZ6

VALUTAZIONE

O Blu: > 0 coni colpiti
Q Rosso: > 4 coni colpiti
9 Nero: > 7 coni colpiti

MATERIALE

9 10 coni

Q Dischetti di demarcazione
9 2 donut
QO Bastoni



GET AWAY

POSTAZIONEY/

VALUTAZIONE

O Blu: tiro andato a segnoda 7 m
Q Rosso: tiro andato a segno da 8.50 m
9 Nero: tiro andato a segnoda 10 m

MATERIALE

Q Dischetti di demarcazione
9 1 carrello delle palle

Q 4 donut

Q Bastoni



DRIBBLE KING

POSTAZIONEZRS;

a

VALUTAZIONE
O Blu: > 2 giri

Q Rosso: > 3 giri
O Nero: > 4 giri

MATERIALE

9 1-2 donut

QO Bastoni

Q 5 coni

9 4 elementi del cassone
Q 1 porta

9 1 elemento superiore
del cassone

sburnermotion’

N
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